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LE PODIUM

#1   SKYDOR

#3   RURAL GAME 
Jeu de piste en milieu rural pour valoriser les acteurs touristiques locaux via une activité physique itinérante.

#2   FUN'KULTURE 

#COUPDECŒURDUJURY   JUICEEGO

SKYZUP, IMS NANTES

ESTHUA

Création d'un restaurant éco-responsable pour les étudiants, en réutilisant les produits invendus des marchés.
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5%
 Professionnels

 [Hack Le Tourisme !] est un temps unique de rencontre et d’émulation collective entre
étudiants, enseignants, porteurs de projet et professionnels des Pays de la Loire. 

Un hackathon vise initialement à faire émerger des innovations technologiques dans tous
les domaines. Un hackathon est une occasion de faire naître de bonnes idées, de stimuler la
R&D, de mettre en lumière des compétences inexploitées, et aussi de créer des espaces de
rencontre entre des personnes issues de domaines qui habituellement interagissent peu en
un temps record. 

Avec le tourisme de demain comme thématique centrale, ce hackathon aura été un très
beau moment d’échange et de partage, qui aura vraisemblablement droit à une 3ème
édition en 2022.
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Evénements one-shot alliant expérience culturelle, sous le prisme de la gamification, et silent disco. 

Au coeur de l'espace public, une porte immersive via la réalité augmentée de votre portable. 

LYCÉE ATLANTIQUE LUÇON

ESTHUA
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Un grand merci 


